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PROPOSITO MENSUAL : Propiciar experiencias pedagdgicas significativas que potencien el
desarrollo del lenguaje y la comunicacion oral de los nifios y las nifias del nivel de Prejardin,
reconociéndolos como protagonistas activos de su aprendizaje y respetando sus intereses,
iniciativas y formas particulores de expresion, A través de la exploracién del juego
dramdtico, la creacion de personajes, la representacidn de roles, la narracién de historias,
los escenarios de imaginacion y las diversas manifestaciones del lenguaje, se busca
favorecer el enriquecimiento de su vocabulario, la construccién de didlogos, la escucha
atentay la interaccidn con sus pares y adultos.

Asimismo, se pretende fortalecer la imaginacidn, la creatividad y la capacidad para expresar
ideas, pensamientos, emociones, sentimientos y experiencias de manera espontdnea y segura,
|promoviendo la construccion de significados a partir de situaciones cotidianas y de juego.
Estas experiencias permitirdn que los nifios y las nifias desarrollen habilidades comunicativas]
fundamentales, como conversar, describir, preguntar, argumentar, negociar y narrar,
fortaleciendo progresivamente su confianza para participar en diferentes contextos]
comunicativos.

tm.m MAESTRA/O: BRIYITH LEON
IRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO; Favorecer en los nifios y las nifias el desarrollo del lenguaje y la
comunicacién oral mediante la interpretacién de diferentes roles, promoviendo la
expresion de ideas, emociones y experiencias a través del juego simbélico, la interaccin
con sus pares y la construccién de didlogos sencillos en ambientes lidicos y
significativos.
EJES : - Construccion de identidad. - Corporalidad.

- Exploracion del medio.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: EL CIRCULO DE LA PALABRA
"Hoy soy..."

| dia de hoy se convocard a los nifios y las nifias a conversar a cerca de lo vivido
durante el fin de semana, ademds de con quienes compartieron mds tiempo, sequido con
ondas y juegos rompe hielos sedara pas a la experiencia, que iniciard invitando a los
ifios y las nifias al circulo de la palabra, donde encontrardn una caja sorpresa con
iferentes accesorios y elementos representativos de diversos personajes y profesiones
sombreros, capas, estetoscopios, delantales, gafas, entre otros). La docente motivard
la conversacion mediante preguntas como: ¢Quién crees que usa este objeto? (Qué
hace ese personaje? ¢Te gustaria ser uno de ellos? ¢Por qué?. Posteriormente, cada
ifio elegird un accesorio y asumird un personaje, explorando libremente sus
aracteristicas mediante el juego simbélico. La docente acompafiard el proceso
favoreciendo la construccion de pequefios didlogos entre compafieros, incentivando
reguntas como: ¢Como te llamas? ¢Qué haces? ¢A quién ayudas? ¢Dénde trabajas o
tives?. Al finalizar, en asamblea, cada participante presentard su personaje al grupo
ientras los demds escuchan respefuosamente, fortaleciendo la expresién oral, la
lescucha activa y la confianza para comunicarse.

RECURSOS A UTILIZAR: Caja sorpresa, disfraces, sombreros, capas, delantales,
accesorios de profesiones, titeres, espejo, parlante y musica ambiental.

MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Promover el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la comunicacién oral
mediante la interpretacién de personajes de cuentos e historias, favoreciendo la
construccion de relatos, el intercambio de ideas y la representacion de emociones a través
del juego dramdtico.

EJES: Comunicacién y lenguaje. Expresion artistica. Construccion de identidad. Juego.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE LA EXPLORACION

"Los personajes cobran vida"

[Para este dia, la experiencia iniciard convocando a los nifios y las nifias al juego "Simén dice",
favoreciendo la interaccién entre pares, la escucha atenta y la disposicién para participar.
[Posteriormente, el grupo se desplazard al rincén de lectura, donde la docente presentard un
cuento ilustrado invitdndolos a observar los personajes, escenarios y situaciones que
aparecen en la historia. Durante la narracién realizard preguntas como: ¢Quién aparece en
| cuento? ¢Cémo se siente? éQué estd haciendo? éQué creen que sucederd después?,
promoviendo la participacion, el didlogo y la expresién de ideas. Al finalizar la lectura, cada
ifio y nifia elegird el personaje que mds llamé su atencidn y recibird algunos accesorios
encillos para representarlo. A través del juego dramdtico recreardn diferentes escenas del
cuento utilizando expresiones, movimientos, gestos y pequefios didlogos construidos
pontdneamente. La docente enriquecerd la experiencia proponiendo nuevas situaciones
ara que los personajes interactden entre si, favoreciendo la imaginacion, la creatividad, la
omunicacion oral y la construccion de acuerdos durante el juego. Como cierre, los nifios y
las nifias se reunirdn en el circulo de la palabra para compartir cémo se sintieron
interpretando su personaje y cudl fue la parte que mds disfrutaron de la experiencia.
osteriormente, representardn en una cartulina, utilizando crayolas, el personaje o la escena
ue mds llamé su atencidn y, finalmente, presentardn su creacién al grupo, fortaleciendo la

onfianza para expresarse, escuchar a sus compafieros y comunicar sus ideas de manera
respetuosa.

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos infantiles, mdscaras, cintas, telas, coronas, orejas
de animales, titeres, parlante, imdgenes de personajes y escenario de dramatizacion.

MA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
MA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Potenciar el lenguaje, la creatividad y la expresién oral mediante la
creacion de un personaje utilizando diversos materiales, favoreciendo la construccion de
historias, la descripcion de caracteristicas y la interaccion comunicativa con sus
compafneros.

EJES: Comunicacion y lenguaje. Expresion artistica. Construccién de identidad. Juego.

Exploracidn del medio.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

"“Creo mi propio personaje"

|La experiencia iniciard en el circulo de la palabra observando imdgenes de personajes
fantdsticos, animales humanizados y superhéroes. La decente motivard el didlogo mediante
|preguntas come: <Cémo se llama este personaje? ¢Qué poderes tiene? ¢Qué le gusta hacer?
CCémo ayudaria a los demds? Posteriormente, se presentard una mesa con diversos
|materiales reciclados y artisticos (carton, rollos de papel, tapas, lanas, botones, papeles de
colores, limpiapipas, ojos moviles, telas, entre otros). Cada nifio y nifia disefiard y construird

libremente su propio personaje, tomando decisiones sobre su nombre, apariencia,
ersonalidad y habilidades. Durante la elaboracidn, la docente acompafiard el proceso
romoviendo conversaciones individuales y grupales que permitan ampliar el vocabulario y
ortalecer la expresion oral mediante preguntas como: éCémo se llama tu personaje? ¢Dénde
ive? ¢Qué le gusta hacer? ¢Tiene amigos? ¢Que aventuras vive? Al finalizar, se realizard
na Galeria de Personajes, donde cada nifio presentard su creacidn al grupo, contard su

historia y responderd preguntas formuladas por sus compafieros, fortaleciendo la confianza
ara hablar, la escucha activa y el intercambio de ideas.

RECURSOS A UTILIZAR: Cartén, tubos de papel, cajas pequefias, tapas pldsticas, papel de
colores, foamy, cartulina, lanas, botones, ojos méviles, limpiapipas, palitos de madera, pegante,
tijeras (uso de la docente cuando sea necesario), marcadores, crayones, pinturas, telas, cintas,

imdgenes de personajes, parlante

A MAESTRA/O: BRIYITH LEON
COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer el desarrollo del lenguaje y la comunicacion oral mediante la
observacién de fotografias personales, promoviendo el reconocimiento de si mismos, la
narracién de experiencias significativas y la construccion de historias que fortalezcan la
identidad y la participacién de las familias en el proceso pedagdgico.
EJES: Construccion de identidad. Comunicacion y lenguaje. Expresion artistica.
Interaccién con los otros.
[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON LITERATURA Y EXPLORACION
“La fotografia que cuenta quién soy”

experiencia iniciard cuando la docente llegue con una cdmara de juguete o un marco de fotografial
igante e invite a los nifios y las nifias a participar en el juego “iLa historia comienza aquil”. Uno a uno
asardn al frente para posar mientras el grupo repite: “iSonrie, sonrie... la historia comienza aquil”,
compafiando cada fotografia imaginaria con un gesto, un movimiento o una emocién que todos deberdn
imitar. Esta dindmica favorecerd un ambiente de confianza, alegria y participacién. Posteriormente, la
docente presentard las fotografias enviadas previamente por las familias y permitird que cada nifio
fobserve la suya con detenimiento. A partir de ella, se promoverd el didlogo mediante preguntas como:
<Quién aparece en la fotografia?, ¢qué estaba sucediendo ese dia?, écomo te sentias?, équién
tomé la foto?, {qué recuerdas de ese momento? Con el acompafiamiento de la docente, cada nifio
comenzard a construir una pequefia historia inspirada en esa imagen, expresando libremente sus ideas,

ecuerdos y emociones. Como actividad para el hogar, las familias complementardn el relato escribiendo
["as anécdotas, recuerdos o ideas que el nifio o la nifia les comparta sobre su fotografia, respetando
siempre sus expresiones, lenguaje e imaginacion. Al regresar al jardin, cada participante compartird su
jhistoria con el grupo mientras muestra su fotegrafia, describiendo los persenajes, los acontecimientos
y los sentimientos que hacen parte de ese recuerdo. Sus compafieros podrdn realizar preguntas y|
omentarios, fortaleciendo la escucha activa, el intercambio de experiencias y la comunicacion oral.
Finalmente, las fotografias junto con sus historias serdn expuestas en un espacio del aula para
onformar una galeria de recuerdos que podrd ser explorada por los nifios y las nifias en diferentes

mentos.

RECURSOS A UTILIZAR: Fotografias familiares, marco de carton, cimara de juguete,
micrafono, cartulina, marcadores, parlante y misica suave.

MAESTRA/O: BRIYITH LEON
COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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Proposito: Potenciar la imaginacion y la expresidn oral mediante la creacién colectiva de
personajes inspirados en las fotografias de los nifios y las nifias, favoreciendo la
construccion de relatos con el acompafiamiento de las familias.

Ejes: Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE JUEGO Y LITERATURA

R "Mi fotografia se convierte en un personaje"

La experiencia iniciard con la presentacién de un baiil mdgico, decorado con diversos colores
y elementos llamativos que despertardn la curiosidad de los nifios y las nifias. Del interior
del badl irdn saliendo diferentes accesorios como sombreros, capas, gafas, coronas y orejas
de animales. Cada participante escogerd uno libremente e imaginard quién podria usarlo,
describiendo frente a sus compafieros cémo es ese personaje, qué hace y qué
caracteristicas tiene. Posteriormente, observardn nuevamente sus fotografias y
conversardn sobre cémo seria si ellos mismos fueran los protagonistas de un cuento,
favoreciendo la imaginacion, la expresién oral y la construccién de nuevas ideas.
Seguidamente, utilizando diversos materiales como cartulina, foamy, papel de colores, lana,
pinturas y otros elementos de expresién artistica, cada nifio y nifia elaborard un accesorio
que represente a su personaje, explicando durante el proceso por qué lo eligié y cémo hard
parte de su historia. La docente acompafiard la actividad realizando preguntas que amplien
la conversacién y motiven a los nifios y las nifias a enriquecer sus narraciones, fortaleciendo
el lenguaje, la creatividad y la confianza para comunicar sus ideas. Como actividad para
realizar en familia, creardn un cuento corto donde el nifio o la nifia sea el protagonista,
? respetando sus ideas, palabras e imaginacion. Las familias podrdn ilustrar algunas escenas
Junto con sus hijos y, al regresar al jardin, cada participante compartird su cuento con el
grupo en el rincén de literatura, respondiendo preguntas y escuchando los comentarios de
sus compafieros. Finalmente, cada historia serd ubicada en el rincén de lectura para
conformar una pequefia coleccién de cuentos creados por las familias, promoviendo el gusto
por la literatura, la comunicacién oral y el reconocimiento de las producciones de cada nifio
Yy nifia.

RECURSOS A UTILIZAR: Fotografias, badl, disfraces, cartulina, foamy, papel de

colores, lana, pegante, marcadores, témperas, cintas, tijeras, parlante y cuentos
infantiles.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Propésito: Favorecer la construccion de narraciones orales mediante la elaboracién de un cuento
familiar, fortaleciendo la comunicacién entre el hogar y el jardin, asf como la confianza de los nifios
y las nifias para compartir sus ideas frente a los demds.

Ejes: * Comunicacidn. corporalidad, Sensibilidad y apreciacién estética.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON ARTISTICO
“"Mi familia escribe mi aventura"

La experiencia iniciard reuniendo a los nifios y las nifias en un circulo para participar en el
juego "La pelota viajera”, donde una pelota decorada pasard de mano en mano al ritmo de
una cancion. Cuando la misica se detenga, quien la tenga responderd preguntas sencillas
como: ¢Qué personaje te gusta?, ¢Qué aventura te gustaria vivir?, ¢Qué lugar
visitarias?, favoreciendo la expresion oral, la escucha y la participacién. Posteriormente, la
docente presentard un libro gigante en blanco y explicard que este serd construido con la
colaboracion de las familias, quienes creardn junto a sus hijos e hijas una aventura
protagonizada por ellos, incluyendo una fotografia, dibujos y una historia elaborada
respetando las ideas, intereses y creatividad de los nifios y las nifias. Durante la semana, las
familias acompafiardn la creacién del cuento, permitiendo que los nifios y las nifies decidan los
personajes, los escenarios y los acontecimientos que hardn parte de su historia.
Posteriormente, la docente realizard la lectura de uno de los cuentos elaborados por las
familias, invitando a su autor a convertirse en narrador de la historia, describiendo las
ilustraciones e interpretando los personajes frente a sus pares. Como cierre de la
experiencia, los nifios y las nifias participardn en el juego "¢Quién se comit las galletas sin
decir?", una dindmica que favorecerd la memoria, la atencidn, la participacién y el lenguaje
oral mediante la repeticin de frases, el sequimiento del ritmo y la interaccién con el grupo.
Finalmente, la docente realizard una conversacién sobre la importancia de crear historias en
familia y reconocerd el esfuerzo de cada nifio y nifia al compartir sus creaciones,
fortaleciendo su confianza para comunicar sus ideas, emociones y experiencias frente a los
demds.

RECURSOS A UTILIZAR: Libro gigante, hojas blancas, fotografias, colores, marcadores,
cartulina, pegante, parlante, cojines y microfono.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Propésito: Fortalecer la comunicacion oral, la creatividad y la confianza mediante la
representacion de personajes creados por los nifios y las nifias junto a sus familias,
promoviendo el uso del lenquaje en situaciones de juego dramatico.

Ejes: * Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas.
*Desarrollar seguridad y confianza en si mismos.
* Construir la autonomia.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE EXPLORACION Y LITERATURA

"Mi personaje cobra vida"

La experiencia iniciard con el juego “El espejo", donde los nifios y las nifias se organizardn
por parejas. Uno de ellos realizard diferentes gestos, movimientos, expresiones faciales y
posturas corporales mientras su compafiero los imitard como si fuera su reflejo. Después
intercambiardn los roles, favoreciendo la atencidn, la observacién, la expresién corporal y
la interaccién respetuosa entre pares. Posteriormente, cada nifio y nifia presentard al
grupo el personaje creado en familia para su cuento, compartiendo su nombre, sus
cualidades, el lugar donde vive, qué le qusta hacer y cudl es su misién dentro de la historia.
La docente acompafiard este momento realizando preguntas que motiven a ampliar las
descripciones y fortalezcan la comunicacién oral y la imaginacién, Seguidamente, la
docente organizard pequefios grupos para dramatizar algunas escenas de los cuentos
creados por las familias, permitiendo que los nifios y las nifias interactien con otros
personajes, improvisen didlogos, representen emociones y resuelvan situaciones
imaginarias de manera colaborativa. Durante la dramatizacién se promoverd el uso de la
expresidn corporal, los gestos, el lenquaje oral y la creatividad para enriquecer cada
representacién. Como cierre, se reunirdn en el circulo de la palabra para conversar sobre
cémo se sintieron interpretando su personaje, qué fue lo que mds disfrutaron de la
dramatizacion y qué aprendieron al escuchar y participar en las historias de sus
compafieros, fortaleciendo la confianza para expresarse y el respeto por las ideas de los
demds.

RECURSOS A UTILIZAR: Disfraces, mdscaras, accesorios elaborados en casa,
futogrnﬁas, cuentos familiares, escenario, telén, parlante y micréfono.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Propdsito: Promover el desarrollo del lenguaje y la comunicacién oral mediante la
socializacién de cuentos creados en familia y la representacién de personajes,
fortaleciendo la expresién, la escucha, la imaginacién y la participacion activa de los
nifios y las nifias.

Ejes: Comunicacién y lenquaje. Construccién de identidad. Literatura.
Expresidn artistica. Participacién.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE EXPLORACION Y LITERATURA

"El gran festival de los cuentos"

La docente extenderd una alfombra o camino decorado. Uno a uno, los nifios
caminardn por ella mientras sus compafieros los reciben con aplausos, palabras de
dnimo y un saludo especial. Esta dindmica fortalecerd la confianza antes de realizar
las presentaciones.

Posteriormente, se organizard una Galeria Literaria, donde se expondrén los cuentos
elaborados por las familias junto con las fotografias y personajes creados durante
el proyecto. Cada nifio presentard su cuento utilizando el accesorio o disfraz de su
personaje, narrard su historia con sus propias palabras y representard el papel
principal mediante pequefios didlogos, gestos y movimientos. Los compafieros podrdn
formular preguntas sobre la historia, favoreciendo la conversacién y la escucha
respetuosa. Como cierre se invitard a otros niveles al Festival de los Personajes,
donde observardn las presentaciones de los nifios y recorrerdn la exposicion de
cuentos, fotografias y creaciones artisticas. Este espacio permitird reconocer los
avances en la comunicacidn oral, la creatividad y el trabajo conjunto entre el hogar y
el jardin, celebrando el protagonismo de cada nifio y nifia como autor y narrador de
su propia historia.

RECURSOS A UTILIZAR: Alfombra, personajes, disfraces.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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JARDIN INFANTIL LA CASITA DE | Cédigo:
JUAN JOSE PLANEADOR

caLpimAYOR Versidn:
——i?}—m—:‘: PROYECTO: Aprendo y me divierto ‘
s ' construyendo un mejor futuro Fecha:
Pdgina: 1 de 2
FECHA: 18 AGOSTO 2026 NIVEL: PREJARDIN 2

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y las nifias el desarrollo del lenguaje y la comunicacién oral

mediante la creacién de personajes a partir de bolsas de papel, promoviendo la expresion de
ideas, emociones y experiencias, asf como la construccién de didlogos sencillos a través del juego
simbélico y la interaccion con sus pares.

EJES : - Construccién de identidad. - Corporalidad - Exploracién del medio.

STRATEGIA PEDAGOGICA: EL CIRCULO DE LA PALABRA

"¢Quién vive en mi bolsa?”

| dia de hoy se convocard a los nifios y las nifias a participar en un espacio de encuentro donde
rdn conversar acerca de los personajes que conocen, aquellos que les gustan y las personas
ue hacen parte de su vida cotidiana. Para iniciar, se realizard el rompehielo "Cuando mi personaje
spierta”, en el cual la docente nombrard diferentes personajes y los nifios deberdn representar
on su cuerpo cdmo caminarian, saludarian, dormirian, comerian o se desplazarian. Posteriormente,
se invitard a los niflos y las nifias al circulo de la palabra, donde encontrardn una caja con bolsas
Fc papel de diferentes tamafios y materiales para decorar. La docente despertard su curiosidad

reguntando: ¢Qué creen que podemos crear con esta bolsa? (Podria convertirse en alguien?
(Como seria su cara? ¢Cémo hablaria?. Cada nifio y nifia recibird una bolsa de papel que podrd
transformar libremente en un personaje, utilizando ojos, lana, papel de colores, marcadores,
tazos y diferentes elementos. Durante la creacion, la docente acompaiiard el proceso mediante
ntas que favorezcan el lenguaje: ¢Cémo se llama tu personaje? (Qué le gusta hacer? ¢Dénde
vive? cTiene amigos? ¢Qué cosas le dan alegria? Posteriormente, cada participante podrd
lintroducir su mano en la bolsa para darle movimiento y voz, explorando diferentes tonos, gestos
ly expresiones. Para finalizar, se realizard una pequefia presentacion en la que cada nifio mostrard
su personaje al grupo y expresard algunas de sus caracteristicas. Los compafieros podrdn realizar
guntas sencillas, fortaleciendo la escucha y la interaccion. La experiencia permitird reconocer
e cada nifio puede crear, imaginar y expresar sus propias ideas de una manera particular.

RECURSOS A UTILIZAR: Bolsas de papel, papel de colores, lana, marcadores, ojos méviles,
pegante, retazos de fela, tijeras de punta roma, caja sorpresa

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Pdgina: 1 de 2
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PROPOSITO: Potenciar el lenguaje oral, la imaginacién y la interaccién entre los nifios y las
nifias mediante el juego simbélico de asumir el rol de cocineros, favoreciendo la construccién
de didlogos, el enriquecimiento del vocabulario y la expresién espontdnea de ideas y
experiencias.

EJES: Comunicacion y lenguaje. Expresién artistica. Construccién de identidad. Juego.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE LA EXPLORACION

"La receta secreta”

El dia de hoy se convocard a los nifios y las nifias a través del rompehielo “El chef dice”, una
daptacién del juego “Simén dice”, donde la docente asumird el papel de chef y dard indicaciones
omo: "El chef dice: mezclen”, "El chef dice: amasen”, “El chef dice: prueben”, “El chef dice:
orten”, Los nifios acompafiardn cada accién con movimientos corporales, generando un ambiente
ivertido que los acercard al tema de la experiencia. Posteriormente, se presentard una cocina
imbélica con delantales, gorros de chef, recipientes y utensilios. La docente conversard con los
ifios acerca de las personas que trabajan en una cocina y preguntard: ¢Qué hace un cocinero?
¢Qué alimentos conocen? ¢Qué necesitamos para preparar una receta? (Qué pasaria si
inventdramos una comida que no existe?. A continuacién, los nifios y las nifias asumirdn el rol de
ocineros y preparardn plastimasa de diferentes colores, explorando sus posibilidades mediante
cciones como mezclar, amasar, estirar, aplastar, enrollar y separar. Posteriormente, utilizardn
a plastimasa para crear diferentes alimentos imaginarios: pizzas, panes, frutas, tortas, helados,
hamburguesas o cualquier preparacién que surja de su imaginacién. Durante el juego simbélico
rdn asumir diferentes roles como cocineros, ayudantes, meseros y clientes, construyendo
idlogos espontdneos como: "CQué desea?”, “Voy a preparar una pizza®, “Necesito mds harina”,
"¢Quiere una torta?”, "Esta comida es para ti". La docente acompafiard respetando las iniciativas
e los nifios y enriqueciendo su vocabulario. Al finalizar, se organizard un pequefio restaurante de
rejardin, donde cada nifio presentard su creacién y contard cémo la prepard, qué ingredientes
imaginarios utilizé y para quién la preparé.

RECURSOS A UTILIZAR: Plastimasa de diferentes colores, harina, recipientes,
cucharas, rodillos, plates, utensilios de cocina de Juguete, delantales, gorros de chef

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA

Powered by @CamScanner‘


https://v3.camscanner.com/user/download

. JARDIN INFANTIL LA CASITA DE JUAN JOSE s
) OBSERVACION DIARIA PLANEACION Vaouon:
et Fecha
- Pégina: 1 de 2
FECHA 1"”“;-‘(\—;\1'\ 12026 s \)lr: \ﬂi&\ﬁ 2

OBSERVACION Y/O SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

' !; m:ﬂc. c\ &ﬂﬂﬂﬂ\ rJ J{: XCI croetiencd \m MO N \m maan

(hrhnmmn (on e:n\mm:nmﬁ \; (UH()D'&(]D{') =n \Cl:) érFrrrn)!(:U

.“nml'n WO __ic mmnnAn‘) can €1 10 (Jc [fe din«io]w)]
1 e ClLMmeam \nn({o‘. \n d\ﬂn[ﬂica ‘e winall (0 G‘Jn"lm o0 a)frncmn

\% warlos a oeao Vaa wndicaciones _medarre MovIie Moo

\ zclar v Y r (
EXOrOIOXD O\cnnﬂ \JO00LCI0TY mm nm—hcu;:-ar \J chicnn AG

g \nn Qe Dy %TDQLT'*GG o0l ‘lr] dnn’n’\c

—

A\ nrca.:réar \a cocina mmhh\tm \oo ruﬂm 4 '\na MiTas TeconoQie ron |
C\‘nurrn &\m t‘.rmenlfnﬁ \1 U'!fcﬂ'h\\n“l Ulﬂ 1?nr‘lon €n ef

OO

AT D adDn ] slnleldlan “o 9. AQMaa ONe go -
A

A MM“MBM#H elncio-

gt':m rnmmc"n o0 1dean CON 209 COMQEaTie Lorante o cm\nmnm

an \ﬂ O\na—\l\mo oc cmAennn argn \n\ucn QOof amadar eo)rlmr

ﬂn\.nﬁ\-nf enm“m \J D;:Dam'r 0 MO ‘\nn \!N‘im tr’t\‘-rmrﬂn a0

I
0N para it ANt Si\en o \MAGINAN0D , COMD O7rad,
adan can:ud‘\rlnao ﬂn'ﬂ;ﬁmnm g Detanes cQur” quicte ey

k=

A“I’)l')ll‘ GU[{"(C una 0!_‘?'[(1 Mﬂn’ﬂﬂ 'F']]fﬂ () ﬂﬂl’l"\'\"-

REFLEXION DE LA MAESTRA:

LD t"iﬂtﬂfnflﬂ 0C.Tm|)[’10 CV!&tnflf]f aQoe ﬁ\ 'ﬂJC(TJ Dll’ﬂbﬂ\irﬂ CDDCAI}UUF

LNa f--Prra}mg\u a\nmﬁmhm pai {o a\ccc: e\ \enmm: aal la \maq)-

nnnon \I. \ﬂﬁ m‘n:mrmmc"n (‘nn Q00 OAed | \_O'} nm‘m \I \GD Mdan

tnmn)ﬁamn 0 C.\JHFSH Aﬁ rn\ra (V18] Pnnrjno [mm E)anmmnr

E‘a{}nnlmnmmcn*r, i fdardall cxneumnaa \J mﬂalumf "}l"(U('lHEJDCD

FIRMA MAESTRA(O): ’%T\L!% Lf:oﬁ

FIRMA RESPONSABLE DEL SERVICIO: Marcc\a MO\ e}

Powered by CamScanner'


https://v3.camscanner.com/user/download

. JARDIN INFANTIL LA CASITA Cddigo:
.... DE JUAN JOSE PLANEADOR —
- :"!r_""?ff.”_r —_ PROYECTO: Aprendo y me divierto
ke construyendo un mejor futuro Fecha:
Pdgina: 1 de 2
FECHA: 20 AGOSTO 2026 NIVEL: PREJTARDIN 2

PROPOSITO: Favorecer lq expresion oral, la imaginacién y la construccion de relatos
sencillos mediante la creacién de historias propias, permitiendo que los nifios y las nifias
expresen experiencias, emociones, pensamientos e ideas a través de sus personajes.

EJES: Comunicacién y lenguaje. Expresién artistica. Construccién de identidad. Juego.
Exploracién del medio.

STRATEGIA PEDAGOGICA: RINCONES
“Habia una vez."

ara convocar a los nifios y las nifias se realizard el rompehielo “El personaje perdide”. La docente

conderd previamente algunos personajes de papel por diferentes lugares del aula y contard que uno de}
llos se ha perdido y necesita que los nifios lo ayuden a encontrarlo. Cada vez que encuentren un personaje
eberdn imitar su forma de caminar, hub_iar- o realizar alguna accidn. Luego, los nifios se ubicardn e
irculo y cada uno tendrd consigo el personaje elaborado en la experiencia anterior. La docente iniciarJ
na historia diciendo: “Habia una vez un personaje que vivia en un lugar muy especial..”. A partir de este
inicio, los nifios serdn invitados a imaginar qué ocurrid después. Cada participante podrd decidir qué quiere|
ue haga su personaje, con quién se encuentra, qué problema tiene y cémo logra solucionarlo. La docente
compafiard la construccién de la historia con preguntas como: ¢Ddnde estaba? ¢Qué encontrd? ¢Quién
parecid? cCémo se sintid? (Qué hizo después? ¢Cémo termind la historia? Posteriormente, los nifios
epresentardn algunas de las situaciones narradas utilizando movimientos corporales, voces y didlogos|
Se permitird que las historias sean espontdneas y diferentes, reconociendo que no existe una dnica

anera de imaginar o contar, Para cerrar, cada nifio tendrd la oportunidad de compartir una parte de s
|:Iistoria frente al grupo. La docente retomard algunas de sus expresiones y resaltard la importancia de
lescuchar las ideas de los demds y respetar sus diferentes formas de contar.

RECURSOS A UTILIZAR: Personajes elaborados con bolsas de papel, tarjetas con imdgenes,
telas, cajas, cojines, elementos para ambientar escenarios, mdsica suave, cuentos infantiles.

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Promover el desarrollo del lenguaje y la comunicacién oral mediante la
representacién de diferentes roles y profesiones, fortaleciendo la capacidad de conversar,
| preguntar, describir, expresar ideas y construir didlogos durante el juego simbdlico.
[EJES: Construccién de identidad. - Corporalidad. - Exploracién del medio.

STRATEGIA PEDAGOGICA: RINCONES
"Cuando sea grande..”

iferentes profesiones sin decir su nombre y los nifios intentardn descubrir de quién se trata
osteriormente, serdn ellos quienes podrdn pasar al centro para representar una profesién mientras sus
compafieros intentan adivinarla. Después, se dispondrd una caja de las profesiones que contendrd
Idiferenfe.s accesorios y elementos simbélicos: gorros, delantales, gafas, estetoscopios de juguete
herramientas, pinceles, libros, cimaras, cascos, entre otros. Los nifios explorardn libremente los objetos
y conversardn sobre su posible utilidad. Cada nifio elegird el accesorio que mds llame su atenciény decidird
ué personaje o profesion desea representar. La docente preguntard: ¢Quién eres? ¢Ddnde trabajas?
‘Qué haces? ¢A quién ayudas? ¢Qué necesitas para realizar tu trabajo?. Posteriormente, se organizardn
iferentes espacios de juego: un restaurante, un hospital, una escuela, un taller, un estudio de fotografid
cualquier escenario que surja de los intereses de los nifios. Los participantes podrdn desplazarse entre
los espacios, asumir diferentes roles y establecer didlogos con sus compafieros. Durante el juego se
favorecerd la negociacién y la toma de decisiones mediante situaciones como: "Yo soy el médico y ti eres
| paciente”, "Necesitamos un cocinero®, "Primero voy a atender a..", “¢(Me puedes ayudar?”. La docente
Ecompaﬁnrd sinimponer el desarrollo del juego, permitiendo que los nifios sean protagonistas, Al finalizar
se realizard una asamblea donde cada nifio contard qué profesién representd, qué actividad realizé y
cémo se sintid al asumir ese personaje.

Enru iniciar, se realizard el rompehielo *Adivina mi profesion”. La docente representard mediante gestos

RECURSOS A UTILIZAR: Caja sorpresa, disfraces, sombreros, capas, delantales,
estetoscopio de juguete, gafas, herramientas de juguete, libros, pinceles, cdmaras,
cascos, titeres y musica ambiental.

ERMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Integrar el lenguaje oral, el juego dramdtico, la creacién de personajes y
la narracién de historias en una experiencia colectiva que favorezca la imaginacion, la
creatividad, la interaccién, la escucha y la construccion de sigﬂificudos entre pares.
EJES: Construccién de identidad. Comunicacién y lenguaje. Expresién artistica,
Interaccion con los otros.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON LITERATURA Y EXPLORACION

"Todos tenemos algo que contar”
Eﬂm iniciar se realizard el rompehielo “El viaje imaginario”. La docente invitard a los nifios a cerrar los

Jos y realizard una narracién breve: "Vamos caminande por un bosque... encontramos una puerta... la
brimos y llegamos a un lugar donde todo es posible...”, Los nifios acompafiardn el relato con movimientos
corporales, sonidos y gestos, imaginando libremente el lugar al que llegaron, Posteriormente, se les
[Propondrd construir entre todos “El mundo de nuestros personajes”. Para ello podrdn utilizar cajas,
telas, bolsas de papel, plastimasa, papel, bloques y diferentes materiales para crear casas,
estaurantes, hospitales, parques, escuelas u otros espacios que surjan de sus propuestas. Una vez
onstruido el escenario, cada nifio elegird el personaje que desea representar. Algunos podrdn ser
cocineros, otros médicos, profesores, constructores, fotégrafos, animales, superhéroes o personajes
|inventados. La docente dard inicio a una historia colectiva: "Un dia, todos los personajes se encontraban
en su mundo cuando de repente ocurrid algo inesperado...”, A partir de esta situacién, serdn los nifios

uienes decidirdn qué ocurre. Podrdn conversar, preguntar, proponer soluciones, negociar roles y
onstruir didlogos. La docente intervendrd dnicamente como mediadora, realizando preguntas que
permitan ampliar las posibilidades de la historia: ¢Qué podemos hacer? ¢Quién puede ayudar? (Qué
estd pasando? ¢Cémo podemos solucionarlo? ¢Qué pasard después?. Finalmente, se realizard una gran
presentacidn de la historia creada por los nifios y las nifias, donde podrdn representar libremente los
personajes y situaciones que construyeron, En la asamblea de cierre se conversard sobre lo vivido,
permitiendo que expresen qué personaje fueron, qué hicieron, con quién jugaron y qué fue lo que mds
isfrutaron,

RECURSOS A UTILIZAR: Cajas de cartdn, bolsas de papel, plastimasa, telas, disfraces,
accesorios, bloques, papel de colores, marcadores, elementos reciclables, titeres,
juguetes de cocina, herramientas, libros, misica y elementos para ambientar los
diferentes escenarios.

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Sromp T DTSRRI RO

PROYECTO: Aprendo y me divierto

Pdgina:
construyendo un mejor futuro

FECHA: 25 AGOSTO 2026 NIVEL: PRETARDIN 2

Propésito: Favorecer el desarrollo del lenguaje y la comunicacién oral mediante la
exploracién y observacién de cuentos infantiles, permitiendo que los nifios y las nifias
identifiquen personajes, describen sus caracteristicas, expresen sus ideas y emociones y
construyan didlogos sencillos a partir de situaciones narrativas.

Ejes: Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE JUEGO Y LITERATURA
“¢Quién aparecié en el cuento?”

Para iniciar se realizard el rompehielo *Adivina quién soy”, donde la docente representard
mediante gestos y movimientos diferentes personajes conacidos por los nifios y las nifias. Los
participantes observardn atentamente e intentardn descubrir quién es, imitando
Posteriormente su forma de caminar, hablar o desplazarse. Luego, se dispondrd un espacio
acogedor para la lectura y observacion de diferentes cuentos infantiles. La docente
presentard la portada de uno de ellos y preguntard: ¢Qué observan? ¢Quién creen que
aparece en esta historia? {Qué creen que va a pasar? ¢Ddnde estardn estos personajes?
Posteriormente, se realizard la narracién mostrando las imdgenes y haciendo pausas para
permitir que los nifios expresen sus interpretaciones, Durante la lectura se invitard a
identificar los personajes principales y secundarios, sus caracteristicas, acciones y
emociones. La docente realizard preguntas como: ¢Quién es este personaje? ¢Qué estd
haciendo? ¢Como creen que se siente? (Qué le pasé? ¢Quién podria ayudarlo?. Después de la
narracién, cada nifio elegird el personaje que mds llamé su atencién y podrd representarlo
mediante gestos, sonidos y movimientos. Se promoverd la construccién de pequefios didlogos
entre los personajes, permitiendo que los nifios imaginen qué podrian decirse si se
encontraran. Para finalizar, se realizard una asamblea en la que cada participante contard
cudl fue su personaje favorito y explicard por qué lo eligié, fortaleciendo la expresién de
opiniones y la escucha respetuosa.

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos infantiles ilustrados, titeres, imagenes de
personajes, tarjetas, cojines, telas, accesorios para caracterizacion, misica ambiental
y elementos para ambientar el espacio de lectura.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Propésito: Potenciar la expresién oral, la creatividad y la imaginacién mediante la
creacién colectiva de canciones relacionadas con personajes y situaciones de cuentos,

favoreciendo la ampliacién del vocabulario, la memoria, la expresién corporal y la
construccion de nuevas formas de comunicacién.

Ejes: * Comunicacién. corporalidad. Sensibilidad y apreciacién estética.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON ARTISTICO
“Cantemos la historia”

Para convocar a los nifios y las nifias se realizard el rompehielo “El eco de los personajes”. La docente
realizard sonidos o pequefias frases utilizando diferentes voces y los nifios deberdn repetirlas como un
eco. Luego se incorporardn movimientos: caminar como gigante, saltar como conejo, volar como pdjaro
© caminar lentamente como una tortuga. Posteriormente, se retomard un cuento conocido por los nifios
y las nifias. La docente narrard nuevamente algunos momentos importantes y los invitard a recordar los
personajes, los lugares y las situaciones que ocurrieron. Se preguntard: ¢Cémo podriamos contar este
cuento cantande? ¢Qué cancidn podria tener nuestro personaje? ¢Cémo sonaria cuando estd feliz? ¢Y
cuando estd triste? A partir de sus respuestas, se construird colectivamente una cancién sencilla. Los
nifios podrdn proponer palabras, sonidos, frases y movimientos relacionados con los personajes. La
docente podrd acompafiar con una melodia sencilla y repetitiva para facilitar la participacidn,
Posteriormente, cada grupo podrd escoger un personaje y crear una pequefia estrofa o frase musical,
También podrdn utilizar instrumentos elaborados con materiales reciclables para acompafiar la cancién,
Finalmente, se realizard una “presentacién musical de los personajes”, donde los nifios cantardn,
realizardn movimientos y representardn las acciones de los personajes mientras interpretan la cancién
creada colectivamente. Se cerrard conversando sobre cémo una misma historia puede transformarse
en cancién a partir de las ideas de todos,

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos infantiles, imdgenes de personajes, instrumentos musicales,
elementos reciclables, botellas, cajas, tapas, cintas, telas, parlante y mdsica infantil,

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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Propdsito: Favorecer la expresion de ideas, emociones e imaginaciones mediante el
dibujo y la creacién artistica de personajes, promoviendo el desarrollo del lenguaje oral

al describir sus producciones y compartir con otros las historias y caracteristicas de sus
creaciones.

Ejes: * Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas.
*Desarrollar sequridad y confianza en si mismos.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE EXPLORACION Y LITERATURA
"Mi personaje salié del cuento”

Para iniciar se desarrollard el rompehielo "Dibujo con mi cuerpo®, donde la docente propondrd imaginar
que el cuerpo tiene diferentes materiales de dibujo. Los nifios realizardn movimientos amplios en el ire
como si pintaran circulos, lineas, espirales, puntos y diferentes formas. Posteriormente, podrdn
representar con su cuerpo cémo seria un personaje que acaba de salir de un cuento. Después, la docente
presentard diferentes imdgenes de personajes de cuentos y conversard con los nifios sobre sus
caracteristicas. Se les preguntard: (Qué tiene este personaje? ¢Cémo es su ropa? ¢Como es su cara?
¢Qué colores tiene? cQué creen que le gusta hacer? A continuacién, se propondrd crear un personaje
Propio, que podrd ser una persona, animal, criatura fantdstica, superhéroe o personaje inventado. Cada
nifio realizard un dibujo libre y podrd incorporar elementos de diferentes personajes conocidos,
transformdndolos segin su imaginacién. Durante el proceso, la docente acompafiard mediante
preguntas: ¢Cdmo se llama? {Qué estd haciendo? Ddnde vive? cTiene una profesidn? ¢Quiénes son sus
amigos? ¢Qué le gusta? ¢Qué siente?. Una vez terminados los dibujos, cada nifio podrd contar al grupo
la historia de su creacién, Algunos podrdn representar posteriormente el personaje mediante
movimientos o utilizar su dibujo como escenario para inventar una situacién, Para finalizar, se organizard
una exposicién llamada "La galeria de personajes de Prejardin®, donde los nifios observardn las
creaciones de sus compafieros, escuchardn sus histories y expresardn qué personaje llamé su atencién,

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos, imdgenes de personajes, hojas, cartulina, crayones,
colores, marcadores, témperas, pinceles, material reciclable, pegante, lana y elementos
naturales para crear detalles.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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G PROYECTO: Aprendo y me divierto Pégina:
construyendo un mejor futuro
FECHA: 28 AGOSTO 2026 NIVEL: PREJARDIN 2

Propésito: Integrar la narracién, la creacién artistica, el juego dramético y la
representacion de roles mediante la transformacién de un cuento conocido en una
experiencia de juego simbélico, fortaleciendo la comunicacién oral, la imaginacién, la
interaccién y la construccién de didlogos entre los nifios y las nifias.

Ejes: Comunicaciény lenguaje. Construccién de identidad. Literatura.
Expresién artistica. Participacién.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON DE EXPLORACION Y LITERATURA

“Ahora nosotros contamos el cuento”

Para iniciar se realizard el rompehielo "Entramos al cuento®. La docente narrard que existe una puerta
mdgica que conduce directamente al interior de un cuento. Los nifios deberdn atravesarla
imaginariamente y, al hacerlo, convertirse en diferentes personajes: animales, exploradores, cocineros,
médicos, constructores, artistas o cualquier personaje que deseen, Se acompafiard la dindmica con
misica y movimientos corporales, Posteriormente, se seleccionard un cuento conocido por el grupo y se
realizard una lectura dialogada. Los nifios identificardn los personajes, el lugar donde ocurre la historia,
las situaciones principales y los diferentes roles que aparecen. La docente preguntard: ¢Quiénes
aparecen? {Qué hace cada personaje? ¢Quién ayuda a los demds? ¢Qué pasaria si cambidramos los
personajes? ¢Qué otro personaje podriamos agregar? Luego se propondrd transformar el cuento. Los
nifios podrdn crear nuevos personajes, cambiar algunas situaciones, inventar otros finales o incorporar
profesiones y roles diferentes. Con materiales disponibles construirdn algunos elementos del escenario:
casas, restaurantes, hospitales, parques, caminos, tiendas o lugares imaginarios. Posteriormente, cada
nifio elegird el rol que desea asumir y se dard inicio a una representacién colectiva, Durante el juego
podrdn surgir didlogos espontdneos, preguntas, acuerdos y situaciones nuevas, La docente acompafiard
como mediadora, permitiendo que los nifios sean quienes conduzcan el desarrollo de la historia, Como
cierre, se realizard una asamblea titulada "Nuestro cuento fue diferente porque..”, donde cada nifio
contard qué personaje o rol asumid, qué hizo durante la historia, con quién interactué y qué parte
disfruté mds. Finalmente, se reconocerd que los cuentos pueden transformarse cuando los nifios utilizan
su imaginacidn, su voz, su cuerpo y sus propias ideas para crear nuevas historias.

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos infantiles, titeres, disfraces, sombreros, delantales,
telas, cajas de cartén, papel, colores, marcadores, plastimasa, elementos reciclables,
accesorios de profesiones, instrumentos musicales y misica ambiental.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer la interaccién y el fortalecimiento de los vinculos afectivos entre los
nifics y las nifias mediante el baile, las rondas y el movimiento corporal, propiciando espacios
donde puedan compartir con diferentes compafieros, expresar sus emociones, reconocer al ofro ¥l
disfrutar de actividades grupales basadas en el respeto, la cooperacion y el buen trato.

EJES: Vivir espacios de participacién genuina.
[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

"Saludamos con el cuerpo”

Se invitard a los nifios y las nifias a ubicarse formando un circulo. La docente les contard que tendrdn un
fencuentro especial para mover el cuerpo, bailar y compartir con sus amigos. Para iniciar, se realizard el juege
"Saludamos con el cuerpo”. Al escuchar diferentes indicaciones, los nifios buseardn un compafiero y lo saludardn
Jutilizando diferentes partes del cuerpo: primero con las manos, luega con los pies, los hombros, los codos y
finalmente con una sonrisa Se recordard que cada compofiero puede decidir como desea ser saludado y que
siempre debemos respetar el espacio personal del otro. Posteriormente, se realizard una pequefia ronda
Eompaﬁadu de palmas paro generar un ambiente alegre y de confianza. Se arganizard el espacio para que los

ifios puedan desplazarse libremente y se iniciard una seleccidn de canciones infantiles y rondas tradicionales.
imero pedrdn bailar individualmente, explorande diferentes movimientos de acuerdo con el ritmo de la misica.
| uego, se propondrdn actividades en parejas y pequefios grupos. Los nifios podrdn tomarse de las manos si ambos
ean hacerlo, caminar en circulo, girar, saltar, mover pafielos y sequir diferentes movimientos propuestos par
a docente. Se realizardn rondas como “El patio de mi cosa®, “Arroz con leche”, “La ronda de las vocales” u otras
onocidas por el grupo. Durante el desarrollo se favorecerd que los nifios compartan con diferentes compafieros,
espeten turnos, sigan acuerdos sencillos y disfruten del movimiento colectivo. También podrén utilizar meracas,
nderetas o tambores para acompafiar algunas canciones. La docente podrd realizar pauses para preguntar:
Cémo se sienten cuando bailamos juntos? ¢Qué podemos hacer para cuidar a nuestros amigos mientras jugamos?
Cémo podemos invitar a un compafiero a participar? ¢Qué podemos hacer si nuestro amigo necesita espacio? De
sta manera, el baile se convertird en una oportunidad para fortalecer el buen trato, la empatia, la cooperacién y
la expresién de emociones. Para finalizar, los nifios se sentardn nuevamente en circulo y escuchardn una cancidén
ranquila. Cada uno podrd expresar mediante un gesto o movimiento cémo se sintié durante la experiencia: una
onrisa, un aplause, levantar los brazos, mover las manos, entre otros. Después, se realizard un Gltimo baile
rupal en el que todos podrdn participar libremente. La docente cerrard diciendo: "Hoy bailomos, jugomos y
ompartimos juntos. Cada uno de nosotros hizo que este encuentro fuera especial. Cuando nos tratamos con
arifio, respetamos a nuestros amigos y compartimos, podemos disfrutar mucho mds de nuestros juegos.”
inalmente, se reconocerd la participacién del grupo y se destacard que bailar y jugar juntos nos permife
onocernos, disfrutar y construir vinculos afectivos positivos.

RECURSOS A UTILIZAR: Parlante, misica infantil, rondas tradicionales, pafiuelos de colores,
cinfas, aros, pelotas suaves.

IRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEGON
IRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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